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Définition : qu’est-ce qu’un jeu sérieux ?

Qu’est-ce qu’un jeu sérieux ?

2007 : « Application informatique, dont l'objectif est de combiner
a la fois des aspects sérieux (Serious) tels que, de maniére non
exhaustive, I'enseignement, I'apprentissage, la communication,
ou encore l'information, avec des ressorts ludiques issus du jeu
vidéo (Game). Une telle association a donc pour but de s'écarter
du simple divertissement » (Alvarez, 2007)

- informatique

Aujourd’hui : « Tout jeu dont la finalite premiere est autre que le
simple divertissement » (Berthet et al., 2020)
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Contexte : les jeux sérieux en agronomie

Les jeux sérieux en agronomie
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Contexte : les jeux sérieux en agronomie

Les jeux sérieux en agronomie

Réponse a une problématique réelle Transmission de connaissances
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Contexte : les jeux sérieux en agronomie

Les jeux du GIS Avenir Elevages (AE) &

avennr eLevages

Groupe de travail enseigner I'élevage s s An et
But : produire des ressources pédagogiques

,Im,ﬁw’ v z%,ag@ Farm pedia (Chouteau et al. 2019)

pour l'enseignement Banque de ressources

Remise des prix
Au Salon International de I’Agriculture 2020

— 6 jeux lauréats

Cible : Eleves de I'enseignement
agricole
But : Production de jeux sérieux
pour I'enseignement général

31 jeux produits




Contexte : les jeux sérieux en agronomie

3 exemples de jeux produits

Trivial Ferme
Questions sur I'élevage
ovin et bovin allaitants
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Chague année, nous effectuons un chantier
denrubannage : guest-ce ?
&, Mettre des rubans de cowleurs diffdremtes sur
chague amimal pour les reconnaftre
b. Mettre cn place o stratdgie vetdrinaire pour le

troupeatr
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Contexte : les jeux sérieux en agronomie

3 exemples de jeux produits

Ma ferme a d’incroyables
talents
Débats pour construire une
ferme durable

Trivial Ferme
Questions sur I'élevage
ovin et bovin allaitants

Chague annge, nous effectuons un chantier
]
ewmbnnnage © guest- ?
d‘ N E‘Sf ce Cet été a été trés chaud. A cause de la sécheresse, votre prairie ne produit plus

5. Mettre des rubans de couwlewrs diffdrentes sur assez d’herbe ou de foin pour pouvoir nourrir le troupeau. Que faites-vous ?
chague amimal pour les reconnaftre

b. Mottre en place la stratégie vetdrinaire pour fe m

Vous la rénovez en Vous décidez Vous semez une

Uﬂﬂ,mﬂ!.l' n semant une grande d'abandonner votre prairie composée
. s diversité d'espéces prairie et d'acheter du essentiellement de

C. -ﬁwm IE ﬁm I]rdJ.I'I‘J‘?E'ﬂ[E Pf.'l!i'f fannee fourragéres et de fourrage chez graminées a fort

fleurs pour d'autres producteurs rendement pour
accueillir les reconstituer un
auxiliaires stock de foin
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Contexte : les jeux sérieux en agronomie

3 exemples de jeux produits

Ma ferme a d’incroyables
talents
Débats pour construire une
ferme durable

The Gameuuuhhh
Questions sur |'élevage
bovin laitier et allaitant

Trivial Ferme
Questions sur I'élevage
ovin et bovin allaitants
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Avantages des jeux sérieux dans l'apprentissage

Les jeux serieux, supports de transferts de

connaissances

Apprentissage actif
- Apprenants motivés par
I'amusement (Lavigne, 2016)

Apprentissage par I'étonnement
- Les jeux provoquent des
guestions

Echange de connaissances entre
apprenants

- Ex: jeux de débats (Ma ferme a
d’incroyables talents)

Tests de jeux sérieux (classe de 2nd)

Avez-vous appris des choses ?

NON Q_ﬂ oul
Vous étes-vous amusés ?

NON O_E oul

Tests réalisés dans 14 classes de seconde générale soit
484 éleves

Tests réalisés sur 5 jeux : Ma ferme a d’incroyables
talents, The Gameuuuhhh, Trivial Ferme, FarmGame
et Eleva’co : les apprentis éleveurs




Conseils pour un jeu sérieux réussi

Le jeu doit étre adapteé au public

Exemple : difféerents niveaux sur Ma ferme a d’incroyables talents

« 2" générale (présentiel, 5 demi-classes, 80 éléves) = cible principale

Avez-vous appris des choses ?

NON Q_E oul Vous étes-vous amusés ?

M2 ingénieur spécialité élevage (présentiel, 12 éléves)

Avez-vous appris des choses ?

NON II—Q oul Vous étes-vous amuseés ?
NON n—Q oul

— L'atteinte des objectifs d’apprentissage et d’amusement change selon
le public (ici probléme de niveau du jeu)




Conseils pour un jeu sérieux réussi

Et plus spécifiguement son format

Exemple : jeux de plateau du GIS AE

Jeux du GIS AE = jeux de plateau
OR public = classes a grands effectifs
(30 éleves et plus) ‘ .

- Format peu pratique : plusieurs Séance de Ma ferme a dincroyables talents dans une
groupes en autonomie OU un seul
plateau mais non vu par tous

- Solution : plateaux virtuels a
projeter au tableau

classe d’éleves de seconde générale (demi-groupe)




Conseils pour un jeu sérieux réussi

Et I'animation est un point clé

Exemple : Ma ferme a d’incroyables talents

2 types de joueurs :

Cet été a été trés chaud. A cause de la sécheresse, votre prairie ne produit plus
assez d’herbe ou de foin pour pouvoir nourrir le troupeau. Que faites-vous ?

Vous la rénovez en Vous décidez
semant une grande d'abandonn
diversité d'espéces prairie et d'acheter du essentiellement de
fourrageres et de fourrage chez graminées a fort
fleurs pour d'autres producteurs rendement
accuelllir les
auxiliaires

Vous semez une
prairie composée

Livret avec toutes les informations
nécessaires, appui pour I'animateur
pendant le jeu

A. Bonne connaissance des prairies
-  Echanges entre les joueurs
-  Animateur = modérateur

B. Pas de connaissances des prairies

- Arguments basés sur idées
précongues

- |l faut oser poser des questions

- Animateur = central dans I'apport de
connaissances, doit bien connaitre le
jeu = frein potentiel : doit utiliser un
nouveau support sur un sujet sur
lequel il n'est pas a l'aise
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Conclusion

Conclusion

« Les jeux sérieux, un nouveau moyen de transfert de
connaissances ? »

+ Impliguent les joueurs dans leur apprentissage

- Uanimateur doit maitriser le sujet et le jeu

Les 3 enseignants de

+ Outils évolutifs selon les retours utilisateurs seconde génera\§

esquels les jeux
t été testes
les jeux !

aupres d
du GIS AE on
éutiliser

vont r




« Les jeux sérieux, un nouveau moyen de transfert
de connaissances ? »

Merci de votre attention,

Avez-vous des guestions ?

Pour retrouver les jeux sérieux cités : https://www.ressources-elevage.fr/jeux-serieux



https://www.ressources-elevage.fr/jeux-serieux
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