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Qu’est-ce qu’un jeu sérieux ?

JP2021: Prairies et Fourrages 2.0

2007 : « Application informatique, dont l'objectif est de combiner
à la fois des aspects sérieux (Serious) tels que, de manière non 
exhaustive, l'enseignement, l'apprentissage, la communication, 
ou encore l'information, avec des ressorts ludiques issus du jeu 
vidéo (Game). Une telle association a donc pour but de s'écarter 
du simple divertissement » (Alvarez, 2007)

-
in

fo
rm

a
ti

q
u

e

Aujourd’hui : « Tout jeu dont la finalité première est autre que le 
simple divertissement » (Berthet et al., 2020)

Définition : qu’est-ce qu’un jeu sérieux ?



Les jeux sérieux en agronomie

Contexte : les jeux sérieux en agronomie



Les jeux sérieux en agronomie

Jeux de conception
Réponse à une problématique réelle

Jeux informatifs
Transmission de connaissances

Contexte : les jeux sérieux en agronomie



Les jeux du GIS Avenir Elevages (AE)

Groupe de travail enseigner l’élevage 
But : produire des ressources pédagogiques

Farmpedia (Chouteau et al. 2019)

Banque de ressources

Cible : Elèves de l’enseignement 
agricole

But : Production de jeux sérieux 
pour l’enseignement général

Remise des prix 
Au Salon International de l’Agriculture 2020

→ 6 jeux lauréats

31 jeux produits

Contexte : les jeux sérieux en agronomie



3 exemples de jeux produits

Trivial Ferme
Questions sur l’élevage 
ovin et bovin allaitants

Contexte : les jeux sérieux en agronomie



3 exemples de jeux produits

Trivial Ferme
Questions sur l’élevage 
ovin et bovin allaitants

Ma ferme a d’incroyables 
talents

Débats pour construire une 
ferme durable

Contexte : les jeux sérieux en agronomie



3 exemples de jeux produits

Trivial Ferme
Questions sur l’élevage 
ovin et bovin allaitants

Ma ferme a d’incroyables 
talents

Débats pour construire une 
ferme durable

The Gameuuuhhh
Questions sur l’élevage 
bovin laitier et allaitant

Contexte : les jeux sérieux en agronomie



Les jeux sérieux, supports de transferts de 
connaissances

Apprentissage actif 
→ Apprenants motivés par 

l’amusement (Lavigne, 2016)

Apprentissage par l’étonnement
→ Les jeux provoquent des 

questions

Echange de connaissances entre 
apprenants
→ Ex : jeux de débats (Ma ferme a 

d’incroyables talents) 

1 54,48

1 54,47

Avantages des jeux sérieux dans l’apprentissage



Le jeu doit être adapté au public

• 2nd générale (présentiel, 5 demi-classes, 80 élèves) = cible principale

• M2 ingénieur spécialité élevage (présentiel, 12 élèves)

1 54,4

1 54,4

(ici problème de niveau du jeu)

1 51,6

1 51,6

Conseils pour un jeu sérieux réussi



Et plus spécifiquement son format

jeux de plateau 
grands effectifs 

peu pratique 

→ Solution : plateaux virtuels à 
projeter 

Séance de Ma ferme a d’incroyables talents dans une 
classe d’élèves de seconde générale (demi-groupe)

Plateau virtuel de The Gameuuuhhh

Conseils pour un jeu sérieux réussi



Et l’animation est un point clé

A. Bonne connaissance des prairies
→ Échanges entre les joueurs
→ Animateur = modérateur

B. Pas de connaissances des prairies
→ Arguments basés sur idées 

préconçues
→ Il faut oser poser des questions
→ Animateur = central dans l’apport de 

connaissances, doit bien connaître le 
jeu = frein potentiel : doit utiliser un 
nouveau support sur un sujet sur 
lequel il n’est pas à l’aise

Conseils pour un jeu sérieux réussi



Conclusion

+ Impliquent les joueurs dans leur apprentissage

- L’animateur doit maîtriser le sujet et le jeu 

+ Outils évolutifs selon les retours utilisateurs

« Les jeux sérieux, un nouveau moyen de transfert de 
connaissances ? » Oui !

Conclusion



Merci de votre attention, 

Avez-vous des questions ?

« Les jeux sérieux, un nouveau moyen de transfert 
de connaissances ? »

https://www.ressources-elevage.fr/jeux-serieux

Questions

https://www.ressources-elevage.fr/jeux-serieux
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