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Conception d’un serious escape game dans le cadre du projet « Val’herbe »
2 objectifs : 

• Valoriser les connaissances actuelles sur l’herbe de manière     
ludique et innovante

• Mettre en avant des outils et ressources documentaires existants 

VerTige
Un serious escape game pour aborder autrement 

la gestion de l’herbe
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Quel scénario ?



En quoi ça consiste ?

Jeu collaboratif : les joueurs forment des équipes de 4 – 5 personnes qui 
jouent simultanément ensemble et contre le chronomètre

Le jeu contient 50 cartes numérotées qui interagissent avec l’application 
VerTige

Les joueurs vont devoir résoudre ensemble des énigmes sur différentes 
thématiques :
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Composition 
d’une prairie

Gestion du 
pâturage

Services rendus 
par les prairies

Stockage de 
carbone

Robot de traite 
et accès au 
pâturage

Séance de 1h30



Comment jouer ?
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Typologie des cartes

Les cartes grises donnent des informations, elles n’interagissent
ni avec d’autres cartes ni avec l’application.
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Typologie des cartes

Les cartes grises donnent des informations, elles n’interagissent
ni avec d’autres cartes ni avec l’application.

Les cartes jaunes sont des codes. Une fois que vous avez trouvé le
code, cliquez sur l’icône « Code » dans l’application et saisissez le.
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Typologie des cartes

Les cartes grises donnent des informations, elles n’interagissent
ni avec d’autres cartes ni avec l’application.

Les cartes jaunes sont des codes. Une fois que vous avez trouvé le
code, cliquez sur l’icône « Code » dans l’application et saisissez le.

+
Les cartes bleues et violettes sont combinables entre
elles. Additionnez les numéros des cartes et tirez la
carte correspondante.

5



10

+



Typologie des cartes

Les cartes grises donnent des informations, elles n’interagissent
ni avec d’autres cartes ni avec l’application.

Les cartes jaunes sont des codes. Une fois que vous avez trouvé le
code, cliquez sur l’icône « Code » dans l’application et saisissez le.

+
Les cartes bleues et violettes sont combinables entre
elles. Additionnez les numéros des cartes et tirez la
carte correspondante.

Les cartes vertes sont des mécanismes. Cliquez sur l’icône
« Mécanisme » dans l’application et rentrez le numéro de la carte.
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Compte à 
rebours

Mécanisme : 
rentrer le numéro 

de la carte

Pénalité : en cas 
d’erreur -30 

secondes

Code : rentrer le 
code trouvé

Indice : rentrer le 
numéro de la carte 
qui pose problème

Zoom sur
l’application



Quelles cibles ?
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Etudiants Eleveurs et conseillers

A quel prix ?

Prix unitaire de 10€ TTC avec accès à de nombreux supports :
• Teaser

• Tuto vidéo

• Vidéo récapitulative des notions abordées

• Livret solutions



Autres outils du projet

➢ Une mallette de jeux sérieux à utiliser en formation

➢ Une mini-série Youtube sur la transition vers un
système pâturant

➢ Une playliste Youtube des vidéos existantes sur la
thématique de l’herbe

➢ Une réactualisation du guide pratique Produire avec de
l’herbe, du sol à l’animal
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Merci de votre attention !


